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  Le but de la qualité logicielle se déduit du nom : produire un logiciel de qualité.


Pour être plus précis, l’objectif est double : s’assurer de la qualité d’une évolution et pallier aux éventuelles régressions. Autrement dit, la QA permet d’attester qu’une modification du code remplit correctement son rôle (bug corrigé, fonctionnalité fonctionnelle, etc.) et n’introduit pas de pépins autre part.


Assurer la qualité d’un logiciel passe par plusieurs étapes.



Tests manuels


Les tests manuels sont des tests effectués par des humains, comme vous et moi en principe. Ils sont réalisés par des utilisateurs n’ayant pas forcément de connaissances techniques. Le but ici est de tester que la correction d’un bug remplit bien son rôle sans nuire à d’autres fonctions (on appelle cela des effets de bords, ou régressions ). Dans le cas du développement d’une fonction, il s’agit de la même façon de s’assurer que la nouvelle fonction ne casse pas un autre module ou comportement.


Pour faire ces tests, il suffit d’avoir sur son ordinateur un environnement de travail à jour (nous y reviendrons) et un peu d’imagination pour anticiper les cas atypiques qui pourraient avoir des effets de bord pouvant nuire à d’autres parties du logiciel.





Tests Unitaires (TU)


Les tests unitaires sont les premiers tests à être exécutés sur le code. Ces derniers sont complètement automatiques (bien souvent juste une commande à lancer) et permettent de vérifier des fonctions du code. Leur but est de tester un maximum de cas particuliers du code.


Ces tests fonctionnent en “boite noire”. Ils vont donner un ensemble de paramètres à une fonction, exécuter la fonction et vérifier que ces dernières renvoient bien les valeurs de retour attendues et avec les bonnes valeurs.


Ces tests sont très importants. En effet, de part leur caractère automatique ils sont rapides ç exécuter et permettent ainsi de tester simplement beaucoup de choses. Chaque nouvelle fonction devrait proposer un ensemble de tests unitaires permettant de tester les différentes situations dans lesquelles le code peut se retrouver.





Propreté du code et PEP


Une des premières étapes de la qualité logicielle passe par la qualité de l’écriture du code lui-même. Un code mal indenté, avec des variables aux noms obscures et sans commentaires sera jugé peu lisible et va nuire à la qualité du code. Afin de remédier à cela, plusieurs pratiques sont recommandées.



Bonnes pratiques d’écritures


Comme nous venons de le dire, bien écrire son code est primordial. Pour cela, des règles sont souvent suivies :



		nommer clairement ses fonctions et variables ;


		commenter les longs morceaux de codes ;


		éviter les fonctions trop longues ;


		bien indenter son code ;


		avoir du bon sens et penser aux relecteurs !








Python Enhancement Proposal (PEP)


Pour garantir une lisibilité du code, Python propose un ensemble de règles à suivre. Elles ne sont pas obligatoires mais recommandées. Ces règles sont recueillies au sein des PEP, Python Enhancement Proposal.


Zeste de Savoir, comme de nombreux projets python, essaie au maximum de suivre la PEP-8. Ainsi, pour garantir que le code reste propre, un outil d’analyse statique parcourt le code avant chaque soumission dans le tronc commun pour s’assurer que les règles sont respectées. Nous verrons comment cela se traduit concrètement un peu plus tard.







Documentation


Enfin, une dernière étape trop souvent négligée est celle de la documentation. En effet, un logiciel non documenté est souvent voué à une mort lente et douloureuse. Quel programmeur a envie de passer son temps à faire de la rétro-ingénierie pour comprendre une fonction ou un bout de code ?


Écrire de la documentation permet donc de garantir que son code est clair, que la fonctionnalité écrite est bien exprimée pour soi-même et pour les contributeurs externes et ainsi le code devient plus facile à reprendre plus tard.


Il existe plusieurs types de documentations, chacune ayant un rôle précis.



Les commentaires de code


Les commentaires dans le code source sont la première source de documentation. Si un morceau parait obscur, il doit posséder une ligne ou deux de commentaires. Bien entendu, les évidences ne sont pas à documenter ! Enfin, avoir quelques lignes de description du rôle de la fonction directement dans le code est vraiment un plus. Ainsi, un contributeur qui reprend le code peut comprendre rapidement le but de la fonction. Ce but devrait d’ailleurs toujours être compréhensible rien qu’avec le nom de la fonction ! ;)





La documentation Technico-Fonctionnelle


Ce type de documentation est nettement plus “littéraire” que la précédente. En effet, il s’agit là de décrire le rôle de chaque fonction vis-à-vis de l’utilisateur. Par exemple, pour un module gérant un garage de véhicules, la documentation raconterait que le but de ce module est de gérer une collection de voitures, que la limite de places est définie par une variable nommée x et différentes fonctions sont utilisables pour gérer le garage.
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  La QA, ou Quality Assurance, est une étape très importante dans la vie d’un logiciel en général, et donc dans celle de Zeste de Savoir en particulier. Ici, une connaissance technique n’est pas obligatoire, mais peu s’avérer  un plus.


Dans ce chapitre, nous verrons ce qu’est la qualité logicielle de manière générale, avant d’étudier plus en détail l’application de ces points au sein du projet Zeste de Savoir.
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  Afin de parler de la qualité logicielle sur Zeste de Savoir, je vais reprendre ici le même plan que l’extrait précédent en détaillant concrètement comment ces détails sont appliqués ici.



Propreté du code et PEP


Nous l’avons vu et vous le savez sûrement si vous codez depuis un moment, la propreté du code est primordiale pour le maintien de celui-ci. C’est pourquoi ZdS applique un soin particulier à la vérification de ce dernier et encourage les contributeurs à écrire clairement.


Pour simplifier tout cela, un mécanisme automatique nommé flake se charge de vérifier pour vous que le code respecte les conventions PEP. Si l’indentation est mauvaise ou le nombre d’espaces ne convient pas, il vous le dira !


Seul une règle est autorisée à être transgressée : la longueur des lignes est fixée à 120 caractères au lieu de 80.


Pour lancer les tests de syntaxe localement, vous pouvez exécuter la ligne suivante sur votre ordinateur, dans le dossier racine :


flake8 --exclude=migrations,urls.py,settings.py --max-line-length=120 zds






Si vous voyez des erreurs apparaître (peu probable), n’hésitez pas à les corriger et à proposer votre correction !





Tests Unitaires (TU)


Les Tests Unitaires sont omniprésents sur tout le back-end de ZdS. En effet, à l’heure d’écriture de ces lignes c’est un peu plus de 80% qui est testé automatiquement. Cela signifie que lorsqu’un testeur fait une modification, il ne lui reste que 20% de chances de casser quelque chose. :D



Organisation des tests


Les tests sont écrits pour chaque module. On retrouve donc des séries de tests pour mp, forum, articles etc. Ensuite, dans chaque module on trouve deux situations :



		le module n’a pas encore subi la refactorisation des tests, dans ce cas seul un fichier tests.py est présent ;


		le module a subi la refactorisation des tests. Dans ce cas un dossier tests/ contient trois fichiers :
		tests_forms.py qui teste les formulaires contenus dans forms.py ;


		tests_models.py qui teste les méthodes des modèles contenus dans models.py ;


		tests_views.py qui teste les méthodes des vues contenues dans views.py.











Ensuite, le contenu des fichiers est semblable. On retrouve des classes qui vont tester un ensemble de cas similaires. Les classes contiennent alors des méthodes qui sont les cas de tests. On trouve aussi éventuellement des méthodes setup et teardown chargées respectivement d’instancier des objets/variables globales pour cette classe de test et de détruire des objets à la fin de la série de tests de la classe.


L’écriture des tests est un excellent exercice et est vraiment utile. Chaque nouvelle fonction ou correction de bug doit s’accompagner de son test prouvant la résolution du bug (si possible évidemment, certains bugs n’étant pas testables automatiquement).





Lancement des tests


Pour lancer les tests et vérifier que tout marche, c’est assez simple. Il suffit de lancer la commande suivante depuis la racine de votre dossier de travail :


python manage.py test zds






Si vous ne voulez vérifier qu’un module et ainsi gagner du temps, lancer juste ce module ! Par exemple pour le forum :


python manage.py test zds.forum









Tests du front-end


À l’heure actuelle, aucune procédure de tests automatiques du front n’est mise en place.







Tests manuels


Il n’existe pas de règles absolues concernant les tests manuels. Généralement, c’est le développeur de la PR qui propose les cas à tester et si possible les cas dont il faudra se méfier. Le reste étant en général laissé à l’imagination du testeur.


Concrètement, le développeur fera dons des recommandations en rajoutant un paragraphe QA dans son message de PR. Lire le ticket du bug corrigé ou de la fonction concernée est évidemment un plus pour savoir de quoi il retourne.


Ensuite, n’importe quel utilisateur peut se proposer pour “faire la QA” de la PR. Pour cela il faut avant tout avoir une installation fonctionnelle de ZdS en local sur son ordinateur. Ensuite, il faudra récupérer le nouveau code puis jouer avec. Après cela, il est de bon ton de faire un petit message à l’auteur de la modification pour lui signaler si tout va bien, ou ce qui doit être modifié.


Pour vous aider à préparer votre branche de travail, un petit guide a été rédigé par Eskimon sur le forum : Guide technique de la QA [https://zestedesavoir.com/forums/sujet/1351/la-qa-pour-les-nuls/].





Documentation


La documentation est un des points d’entrée pour tout nouveau contributeur. Si un nouveau développeur souhaite rejoindre le projet pour travailler sur une [nouvelle] fonctionnalité, il y a fort à parier que ce dernier aura besoin de lire la documentation sur cette dernière.


Afin de garantir une pérennité du code, il est donc indispensable que la documentation soit écrite ou mise à jour pour toute fonctionnalité. Ainsi chaque PR apportant un changement fonctionnel doit aussi proposer la documentation qui va avec. Si ce n’est pas le cas, la PR doit être mise en attente le temps d’obtenir cette dernière.


[[i]]
| À l’attention des développeurs : oui, écrire de la doc ce n’est pas drôle, mais non, ça ne prend pas des années. En général, il faut 5 à 10 minutes pour produire le morceau de documentation technico-fonctionnelle nécessaire.


La documentation de Zeste de Savoir est en deux parties.



		Pour le front :


		Pour le back : http://zds-site.readthedocs.org/fr/latest/
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  Zeste de Savoir repose sur le framework web Django en version 1.6.


Tout développeur connaissant Python et ayant fait un minimum de Django dans sa vie peut aisément participer au développement de Zeste de Savoir. Les bugs à résoudre et améliorations à apporter son nombreuses et de différents niveau. Si jamais vous êtes développeur Python mais que vous ne connaissez pas Django, vous pouvez vous former grâce à l’excellent tutoriel [https://zestedesavoir.com/tutoriels/232/developpez-votre-site-web-avec-le-framework-django/] de [Ssxz](https://zestedesavoir.com/membres/voir/Ssxz/) et MathX [https://zestedesavoir.com/membres/voir/MathX/].


Passons à une rapide présentation qui vous permettra de rapidement de plonger au cœur du projet.



Organisation générale du projet


Le projet côté back-end est découpé en différentes parties :



		Les applications dans le dossier zds que nous verrons plus en détail un peu plus loin ;


		Les templates (ou gabarits) qui sont séparés de leur application et regroupés dans le dossier templates ;


		Les fixtures dans le dossier fixtures qui permettent le chargement de données de tests ;


		Le fichier contenant l’internationalisation du site qui se trouve dans conf/locale/en/LC_MESSAGES.






Les différentes applications de ZdS


Le projet est organisé 8 applications qui représentent les 8 « parties » du site :



		article qui comme son nom l’indique, cette partie concerne les articles de ZdS ;


		forum pour les forums du site ;


		gallery pour la gestion des galeries d’images, incluant celles associées aux tutoriels et aux articles ;


		member qui permet la gestion des membres et de leurs profiles (en train d’être entièrement refactorisé suivant le modèle CBV décrit plus bas) ;


		mp pour les messages privés (qui fait l’objet d’une ZEP actuellement Note : ça arrive bientôt) ;


		pages qui regroupe les différentes pages statiques du site ;


		search pour le module de recherche ;


		tutorial qui est la partie assez complexe des tutoriels ;


		utils pour finir qui n’est pas vraiment une partie à part entière mais qui regroupe un ensemble d’outils et de code qui sont réutilisés dans plusieurs autres applications.








Les templates


Les templates (ou gabarits en bon français) se trouvent dans leur propre dossier : template. L’organisation suit celle des applications avec comme template de base base.html.





Les fixtures





L’internationalisation et les conventions de langue


Tout le code du site ainsi que les commentaires dans le code sont en anglais. Les  chaines de caractères dans le code sont en français mais prêtes à être traduites. Un fichier contenant toutes les chaines à traduire se trouve dans conf/locale/en/LC_MESSAGES.







Les dépendances principales du projets



south pour les migrations


Le projet fonctionne actuellement avec Django 1.6 et utilise donc South [https://south.readthedocs.org/en/latest/] pour la migration de modèles. Cette dépendance sera supprimée lors du passage à Django 1.7.





GitPython (forké pour ZdS)





Python-ZMarkdown (forlé pour ZdS)





Django-Rest-Framework pour l’API


à venir







Les dépendances pour les développeurs



		DDT


		flake8 (PEP-8)


		PyYAML (fixtures)








Conventions de code



Le modèle CBV


Il existe deux modèles pour servir les vues en Django : utiliser des fonctions ou alors utiliser des classes, ce qu’on appelle le modèle Class-based views [https://docs.djangoproject.com/en/dev/topics/class-based-views/] (CBV). Aujourd’hui le code utilise entièrement le modèle basé sur les fonctions mais cela va changer. Le premier module qui utilisera le modèle CBV en même temps que l’intégration sera l’application member. Il est donc bien de connaitre les deux modèles bien que celui sur les fonction restera encore utilisés un long moment.
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  Afin de populariser le site et de garder les forums agréables, des petites mains s’agitent dans l’ombre. En effet, deux membres, Taguan [https://zestedesavoir.com/membres/voir/Taguan/] et elyppire933 [https://zestedesavoir.com/membres/voir/elyppire933/] sont chargées de faire la promotion de Zeste de Savoir via les réseaux sociaux ou d’autres vecteurs de communication (communiqués de presse par exemple). Enfin, le reste du staff (trouvable ici [https://zestedesavoir.com/pages/contact/] ) s’occupe de la validation des tutoriels et de la modération sur les forums.


Eh bien eux aussi vous pouvez les aider !



La communication


Afin de filer un coup de main à nos vaillants bavards, n’hésitez pas à les prévenir lorsque vous estimez qu’un sujet mérite un peu de promotion. Par exemple, si vous trouvez qu’un projet dans la section “Vos projets [https://zestedesavoir.com/forums/communaute/projets/]” est plutôt bien abouti, écrivez leur un petit MP ou faites un signalement sur le sujet de présentation en faisant précéder le signalement par la mention “@comm”.





La modération


Les modérateurs s’assurent qu’aucun débordement n’a lieu sur les forums. Bien qu’une bonne blague et un petit troll de temps en temps ne soient pas interdits, les bonnes blagues sont souvent celles qui ont une fin.


Si vous pensez qu’un sujet dérive, n’hésitez donc pas à faire un signalement avec le bouton du même nom. Vous pouvez aussi utiliser ce bouton pour attirer l’attention d’un modérateur pour utiliser ses supers pouvoirs (déplacer un sujet dans une autre section par exemple).
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  Vous n’êtes pas un grand rédacteur ni un grand pédagogue ? Vous ne maîtrisez pas les langages de programmation utilisés pour le développement du site ? Qu’à cela ne tienne, il y a toujours un moyen de participer à la vie du site d’une manière ou d’une autre !
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  Vous ne savez pas (encore) programmer dans les langages de programmation qu’utilise ZdS ? Qu’à cela ne tienne, vous pouvez quand même participer à la grande aventure de développement du site en faisant partie des premiers testeurs qui iront vérifier en avant-première que tout marche bien sur la pré-prod’.



La pré-prod, qu’est-ce que c’est ?


Pré-prod’ est un raccourci signifiant “pré-production”. À l’heure actuelle, vous consultez probablement ce tutoriel ou le site sur la version dite de “production”. C’est la version la plus stable et éprouvée du site, celle où seules les mises à jour fiables voient le jour pour garantir une expérience utilisateur la meilleure possible.


Seulement, avant d’arriver en production, les mises à jour passent toutes par le serveur de pré-production. Ce dernier n’est ni plus ni moins qu’un serveur identique à celui utilisé au quotidien sur Zeste de Savoir (on dit qu’il est iso-prod). La seule différence se trouve dans la version du logiciel qui y fonctionne. En effet, ce dernier possède alors un lot de nouveautés que les développeurs ont proposées et codées.


La pré-prod est donc une étape très importante de la vie du site puisqu’elle garantit que toutes les mises à jour mises ensemble ne cassent en rien le fonctionnement du site et fonctionnent bien comme prévu. C’est le dernier rempart pour détecter des nouvelles anomalies avant la mise en production finale pour le public.





Que faut-il y faire ?


Et c’est là que tout le monde peut jouer. La pré-prod est littéralement un bac à sable où le but du jeu est de prendre à défaut le système ! :D N’importe qui peut venir la tester, pas besoin d’être techniquement connaisseur, le but étant simplement d’agir en utilisateur pour vérifier que tout fonctionne bien et qu’il n’y a pas de nouveaux bugs introduits par les nouveautés. Cela permet notamment aux plus curieux de tester les nouveautés en avant-première, puisque durant les phases de tests la pré-prod’ possède toutes les corrections et nouvelles fonctionnalités, que ce soit pour le design ou pour des améliorations plus obscures.


Sachez tout de même que pour le bon fonctionnement du site et pour rester iso-prod, la base de données est remise à jour à chaque nouvelle période de test.


[[i]]
| Les bases de données de production et pré-production sont indépendantes. Si vous modifiez votre compte sur l’une ou faites des actions particulières, cela ne changera en rien votre compte sur l’autre.





Comment cela s’organise ?


Le fonctionnement des tests sur la pré-prod’ est assez simple :



		les développeurs du site travaillent dans leur coin pour corriger des bugs ou proposer de nouvelles fonctionnalités ;


		lorsque suffisamment de mises à jour sont prêtes (souvent par vingtaines), elles sont regroupées dans le gestionnaire de versions pour faire une release ;


		la release est alors mise en route sur le serveur de pré-prod pendant une quinzaine de jour ;


		durant cette période, tout le monde peut venir jouer et essayer de repérer des nouveaux bugs ou suggérer des améliorations sur les nouvelles fonctions mise en œuvre ;


		si tout semble OK au bout de la quinzaine de jour, la release est alors envoyée sur le serveur de production pour que tout le monde en profite.


		si au contraire de nouveaux bugs sont introduits et non corrigés durant cette période, la release est abandonnée et devra être recommencée plus tard.








Je participe !


Pour cela, rien de plus simple !


Lors de chaque nouvelle release, un message dans la Dev Zone [https://zestedesavoir.com/forums/communaute/dev-zone/] est créé. Une fois ce dernier publié, vous avez alors 2 semaines pour traquer les nouveaux bugs. L’adresse de la pré-prod’ est http://preprod.zestedesavoir.com/ (je vous avais dit que c’était simple !). Si un mot de passe vous est demandé pour rentrer sur le site, tapez clementine/souris comme couple login/mot de passe. Et voilà, vous êtes maintenant un débogueur en avant première de ZdS !


[[i]]
| Si vous êtes nouveau sur le site, il se peut que vous n’ayez pas de compte sur la pré-prod’. Dans ce cas vous pouvez simplement en créer un avec votre adresse e-mail habituelle. Sinon, connectez-vous avec votre compte habituel.


[[a]]
| La base de données étant remise sur pied à chaque release, ne faites pas de travaux de longue haleine sur la pré-prod’, ou alors assurez-vous de garder des copies autre part !
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  Zeste de Savoir est un site qui appartient avant tout à ses membres. Il est régi par l’association éponyme pour avoir une structure pour la gestion financière/logistique (paiement des serveurs par exemple) et certains choix éditoriaux, mais c’est TOI, lecteur, qui peut décider de l’orientation que prend le site.


Pour cela, plusieurs moyens de se faire entendre sont possibles, sans avoir besoin d’un bagage technique pour autant.



Émettre des suggestions


Une première méthode est de proposer des suggestions dans la rubrique “Bugs et Suggestions [https://zestedesavoir.com/forums/communaute/bug-suggestions/]” (B&S) du forum. Vous trouvez que le bleu et le orange sont moches ? Faites une suggestion ! Vous aimeriez que le site embarque la fonction [super fonction] ? Dites-le ! Les suggestions sont prises très à cœur par tout le monde, car elles rythment le développement du site et permettent de vraiment offrir un outil qui plait à ses utilisateurs.


Bien entendu, tout n’est pas toujours bon du premier coup ! Chaque suggestion est discutée publiquement dans son sujet et débattue s’il le faut. Si l’une d’entre elles semble être réalisable simplement, un ticket sur l’outil de gestion du code sera fait afin de garder une trace simple à suivre pour les développeurs. Si la suggestion demande un développement plus poussé, une ZEP (ZdS Enhancement Proposal) sera créée pour discuter de l’implémentation de cette dernière.





Transmettre des bugs


Dans la même zone du forum, on trouve aussi les rapports de bugs. Cette action est très simple et prend à peine quelques minutes, puisqu’elle consiste juste à transmettre les informations au sujet d’un bug/problème que vous avez rencontré sur le site.


Afin de transmettre au mieux, un petit guide [https://zestedesavoir.com/forums/sujet/2/bienvenue-sur-le-forum-bugs-et-suggestions/] a été rédigé dans la section du forum.


[[question]]
| Quand passer un sujet en résolu ? Quand le bug est corrigé ou quand il est reporté sur GH ?





Participer dans la “zone dev”


La zone dev’ est l’antre des développeurs. Cela ne signifie pas pour autant que les non-initiés n’y sont pas bienvenus ! En effet, à force d’avoir la tête dans le guidon, les devs ne voient pas toujours tout et un regard externe/neuf est souvent bénéfique.


De plus, c’est un excellent moyen de prendre doucement connaissance du fonctionnement du site et des différentes personnes qui contribuent régulièrement au site. Aucun d’entre eux ne mord, donc n’ayez pas peur de leur poser des questions (et pour les plus timides, leurs boites à MP sont ouvertes !).


Attention cependant, la zone dev’ ne parle que du développement du site Zeste de Savoir. Ce n’est pas une zone de présentation de projet ou de demande d’aide sur d’autres sujets. Afin de garder les conversations claires, la modération y est plus sévère (aucun troll n’y est toléré).






          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Créé avec Sphinx 1.3.5.
    

  

src/test/resources/fixtures/le-guide-du-contributeur/830_et-pourquoi-pas-rejoindre-lassociation/introduction.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		documentation Zest Writer stable »

 
      


    


    
      
          
            
  
		Pourquoi une association ? Que fait-elle ?


		Quel statut légal ?


		Comment fonctionne-t-elle ? Qui fait quoi ?


		Comment la rejoindre ?


		Pourquoi la rejoindre ?


		Comment y contribuer (j’y connais rien, mais genre voter, occuper un poste, etc.) ?


		Pourquoi y contribuer ?


		Représenter/promouvoir l’association (lors d’évènements par exemple)
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  « contenu » désigne ici « article » ou « tutoriel ». Il peut être intéressant parfois de distinguer les deux (par exemple, écrire un tutoriel n’est pas la même chose qu’écrire un article).



		Ecrire un contenu
		Interface de rédaction


		Cycle de vie d’un contenu


		Critères de validation ?


		Initier un contenu
		Quel titre ?


		Quel sous-titre ?


		Ne pas hésiter à essayer (très formateur) : la bêta et la validation sont là pour remédier aux problèmes.


		Quel sujet ?


		Quel lectorat (pré-requis et forme à adapter) ?


		Tutoriel ou article ?


		Concevoir avec les autres


		La méthode nohar (cf. une collection de contenus sur Python)








		Rejoindre un contenu (= en initier un à plusieurs ?)
		S’organiser en équipe








		Reprendre un contenu (= initier un contenu ?)


		Bénéficier du système de bêta
		Quand mettre en bêta ? (régler chaque phrase au mot près puis se voir dire en bêta que le fond n’est pas bon, c’est bof)


		Indiquer le lectorat visé


		Indiquer le genre de remarques voulues (orthographe, fond (entièrement ?), etc.)


		Indiquer, lors d’une MAJ, quels changements ont été effectués














		Commenter un contenu
		Langue


		Contenu (quoi mettre ?)


		Pédagogie (comment le dire ? dans quel ordre ? etc.)


		Respecter les choix de l’auteur (style, pré-requis, ordre, etc.)








		Illustrer un contenu (+ simulations JS ?)


		Aider sur les forums


		Suggérer des idées de contenus
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  https://github.com/artragis/zds-site/blob/zep_12_double_stack/doc/source/back-end/contents.rst#cycle-de-vie-des-contenus


Chaque contenu est versionné : à chaque mise à jour d’une section (y compris introduction et conclusion), il passe dans une version plus récente, et chaque version est conservée et identifiée, ce qui permet de garder un historique de son travail et de faire référence à des versions antérieures. Cet historique est accessible via le menu de gauche. Nous expliquerons plus tard comment utiliser les fonctionnalités proposées, notamment celle de comparaison des versions.


[image: Un exemple d'historique.]


La version la plus récente est appelée la version brouillon : seuls les auteurs y ont accès, et c’est sur cette version qu’ils travaillent.


Dès lors que les auteurs souhaitent recevoir des retours de la part des membres sur leur travail, ils peuvent placer le brouillon en bêta : les membres, et seulement eux, pourront alors lire cette version, dite en bêta, et faire leurs commentaires pour aider les auteurs à l’améliorer. Ces retours s’effectuent dans un sujet du forum Contenus en cours de rédaction [https://zestedesavoir.com/forums/communaute/beta-zone/] créé automatiquement pour le contenu.


Pour mettre un contenu en bêta : TODO



		Menu de gauche


		Historique





[image: Un contenu en bêta est affublé d'un bandeau orange. C'est joli, non ?]


Pendant la phase de bêta, il est bien sûr possible aux auteurs d’avancer de leur côté sur la version brouillon, laquelle sera alors nécessairement plus récente que la version en bêta. Mais rassurez-vous, un auteur peut également mettre à jour cette dernière, pour partager avec les membres ses dernières modifications.


Par contre, n’oublions pas qu’un contenu est fait pour être publié. Pour ce faire, il lui faut passer par l’étape de validation : un membre de l’équipe du site, appelé validateur, s’assurera de la qualité du contenu et, s’il en est satisfait, le publiera. De même qu’il était possible de mettre son contenu en bêta, il est possible de le mettre en validation : la version courante est alors dite en validation. Pour ce faire, cliquez simplement sur « Demander la validation » dans le menu de gauche.


[image: TODO : exemple d'historique]


Là encore, vous pouvez faire avancer vos versions en brouillon et en bêta indépendamment de celle en validation, ainsi que mettre à jour la version en validation pour que le validateur puisse publier la dernière version de votre contenu. Notez toutefois qu’il est de bon ton de ne pas trop modifier la version en validation, puisque ça demande au validateur de repasser sur ce qu’il a déjà relu.


Puis advient le verdict du validateur. Ou bien le contenu n’est pas publié, auquel cas le validateur vous expliquera pourquoi et comment remédier à ça. Ou bien il l’est, et la version en validation devient la version publiée.


[image: TODO : exemple d'historique]


Bien sûr, il est tout à fait possible de poursuivre la rédaction une fois un contenu publié, c’est-à-dire de faire avancer la version brouillon et, potentiellement, celle en bêta. Il vous faudra par contre repasser par la validation pour que les modifications faites depuis la dernière publication soient visibles à tous.


En résumé :


[image: TODO : sorte d'arbre de décisions]
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		Parler (rappel) du niveau requis et inciter à créer du contenu ouvert aux novices
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Le chef de projet





Le DTC



Pour résumer rapidement mon rôle : je suis là pour organiser le développement du site de manière à ce que tous les contributeurs techniques aient un cadre clair pour travailler (sachent quoi faire et comment le faire), et pour faciliter la prise de décisions. Mais je ne suis pas là pour vous montrer mes gallons donc fermons cette parenthèse.
Source:nohar [http://zestedesavoir.com/forums/sujet/316/gestion-des-tickets-sur-github-et-organisation-generale/?page=1#p2914]






Les déployeurs et sys-admins





Les gestionnaires de tickets


Plusieurs développeurs réguliers ont accès au dépôt et à la gestion des tickets. Vous pouvez retrouver cette équipe sur le compte GitHub [https://github.com/orgs/zestedesavoir/teams/contribueurs-reguliers-zds] de Zeste de Savoir.


Le lien est mort.





Les développeurs


L’équipe principale des développeurs est disponible sur la page « Contact [https://zestedesavoir.com/pages/contact/] ». N’hésitez pas à les contacter pour d’éventuelles questions.
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  Ceci est une conclusion
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  Concernant le titre de la partie, je pensais mettre « Participer à l’évolution de la plate-forme » :



		« Participer » : pour ne pas répéter « Contribuer »


		« évolution » : développement fait trop penser au code


		« plate-forme » : « site » fait penser au contenu du site plus qu’à ses fonctionnalités





Sauf que j’avais oublié que cette partie contenait aussi l’aide à l’équipe comm’ et au staff, ce qui rentre moyennement dans les deux derniers termes. Keskonfé ?





		C’est quoi « développer le site » ? (pas uniquement du code)


		Ca s’organise comment ? Qui fait quoi ?


		Comment intégrer l’équipe dev ?


		Informations générales sur le code
		Zest’ Meetings


		IRC dev


		GitHub








		S’occuper du côté technique
		Back


		Front


		Infra








		En aval : commenter le travail des autres
		Bugs


		QA


		Préprod








		En amont
		Suggestions


		ZEPs








		Aider à la comm’
		Suggérer des unes ?


		Signaler les sujets dignes d’intérêt


		Réseaux sociaux








		Aider le staff
		Signaler des messages


		Signaler les sujets à passer en résolu











-> Dev Zone $\neq$ Code Zone <-
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  Le workflow utilisé est le gitflow.




          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Créé avec Sphinx 1.3.5.
    

  

src/test/resources/fixtures/le-guide-du-contributeur/828_contribuer-au-contenu/3651_creer-un-contenu/conclusion.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		documentation Zest Writer stable »

 
      


    


    
      
          
            
  

          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Créé avec Sphinx 1.3.5.
    

  

README.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		documentation Zest Writer stable »

 
      


    


    
      
          
            
  
Zest Writer


Éditeur Hors-ligne de contenus au format zMarkdown.


[image: ]


Linux | Windows
—|—
[image: Build Status] [https://travis-ci.org/firm1/zest-writer] | [image: Build status] [https://ci.appveyor.com/project/firm1/zest-writer/branch/master]


[image: Coverage Status] [https://coveralls.io/github/firm1/zest-writer?branch=master]


[image: Dependency Status] [https://www.versioneye.com/user/projects/5719ed6bfcd19a0039f17b07]



Installation (version stable)



Tous les systèmes d’exploitation (Jar executable)


Pour cela vous avez besoin de Java 8 installé sur votre système.



		Téléchargez la dernière version de Zest Writer via ce lien [https://bintray.com/firm1/maven/zest-writer/_latestVersion#files].


		Ouvrez un terminal et lancez le jar via (x.y.z étant le numéro de version) : java -jar zest-writer-all-x.y.z.jar.








Windows


Les instructions se trouvent sur ce post [https://zestedesavoir.com/forums/sujet/5354/zest-writer-un-editeur-hors-ligne-pour-vos-contenus-zds/#p98286].





Linux



Ubuntu, Debian, etc.



		Ouvrez un terminal et lancez la commande : echo "deb https://dl.bintray.com/firm1/deb wheezy main" | sudo tee -a /etc/apt/sources.list.d/zestwriter.list.


		mettez à jour vos dépôts via la commande : sudo apt-get update.


		installez Zest Writer via la commande : sudo apt-get install zestwriter.








Fedora, ArchLinux, CentOs, etc.



		Créez le fichier /etc/yum.repos.d/zestwriter.repo et copiez le contenu suivant à l’intérieur :





[zestwriter]
name=zestwriter 
baseurl=http://dl.bintray.com/firm1/rpm
gpgcheck=0
enabled=1 







		Installez Zest Writer via la commande : yum install zestwriter.










Os X



		Téléchargez la dernière version de Zest Writer via ce lien [https://bintray.com/firm1/dmg/zest-writer/_latestVersion#files].


		Installez le dmg sur votre système d’exploitation.










Screenshot


[image: ]


[image: ]





Fonctionnalités supportées



La rédaction



		Rédaction d’articles et de tutoriels en mode hors ligne, c’est à dire sans avoir besoin d’une connexion internet ;


		support de la syntaxe zMarkdown (le Markdown avec les petits ajouts utilisés sur le site Zeste de Savoir) ;


		la prévisualisation instantanée lors de la rédaction ;


		bouton d’aide à la rédaction Markdown (gras, italique, blocs customs, tableaux, listes, etc.).








La navigation



		La navigation dans le sommaire d’un contenu sous forme d’arbre ;


		le déplacement des conteneurs et des extraits grâce au drag’n drop ;


		l’édition des titres des extraits et conteneurs depuis l’arbre de navigation.








Conseils de rédaction



		Proposition de correction orthotypographique du contenu ;


		indice de lisibilité des extraits (afin d’améliorer la lisibilité de son texte).








Synchronisation avec le site de ZdS



		Possibilité de se connecter au site depuis l’éditeur ;


		possibilité de télécharger en local ses contenus en rédaction sur ZdS ;


		possiilité d’envoyer sur le site les modifications effectuées sur le contenu en local.








Multiplateforme



		L’application fonctionne sur Windows (32 et 64 bits), Linux et OS X quel que soit la version de la JVM sur votre machine, car l’application embarque sa propre JVM.










Le developpement



Outils



		L’application est developpée en Java 8 (vous devez donc avoir cette version pour pouvoir developper) ;


		l’interface utilise JavaFX ;


		le parseur markdown utilisé est le même que celui de ZdS (l’application émule un interpreteur Python grace à Jython).








build de l’application


Pour builder l’application, vous devez avoir installé Gradle et lancé la commande suivante (depuis le dossier du projet) :


gradle build






À la fin, selon votre système d’exploitation, vous retrouvez un .exe, un .deb, un .rpm ou un .dmg dans le dossier build/distributions.
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  Eh toi ! Tu veux contribuer à Zeste de Savoir ? Mais peut-être ignores-tu ce qu’est ce site précisément ? Pour ta gouverne, sache que Zeste de Savoir, communément appelé ZdS, est une plate-forme libre, gratuite et communautaire de partage de connaissances, sur tout sujet, de tout niveau.


« Libre », cela signifie que tout le monde est autorisé à utiliser le code source du site à sa guise. « Gratuit », c’est simplement « pas payant » ; en particulier, tu ne croiseras jamais de publicité. Et « communautaire », parce que tout le monde peut participer : ici, pas de hiérarchie, ni de professeurs ou d’experts ayant le monopole sur le contenu ou le développement du site. C’est pourquoi Zeste de Savoir repose entièrement sur les contributions bénévoles de ses membres, quels qu’ils soient.


Donc si toi aussi tu crois en le partage libre des connaissances et souhaites t’impliquer dans le projet, consulte ce guide du contributeur ! Ce dernier aborde les multiples manières de contribuer. Selon tes préférences et tes compétences, réfère-toi à la partie qui te convient le mieux.


À bientôt !


[[attention]]
| ### Note pour la bêta
|
| La première partie de ce tutoriel explique la création du contenu “post-ZEP12” (pour en savoir plus, allez ici [https://zestedesavoir.com/forums/sujet/846/zep-12-refonte-du-principe-des-tutoriels-et-articles/] et là [https://zestedesavoir.com/forums/sujet/4149/la-beta-cest-plus-fort-que-toi/#p75334]) qui sera bientôt envoyée en production. Elle ne se base pas sur la version actuelle (v15.7-gaston/2da6a20 à l’heure où l’on écrit ces lignes). Ce guide vise donc à être publié après l’arrivée de la ZEP-12 en prod’.
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  Recherche


  
  
  
    Veuillez activer le JavaScript pour que la recherche fonctionne.
  


  

  
    Vous pouvez effectuer une recherche au sein des documents. Saisissez les termes
de votre recherche dans le champs ci-dessous et cliquez sur "rechercher". Notez que la fonctionnalité de recherche
va automatiquement chercher l'ensemble des mots. Les pages
contenant moins de mots n'apparaîtront pas dans la liste des résultats.
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  Ticket de référence : #


Objet de la PR :
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